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AULA 1 (21/09/2023)
* Introducéao a disciplina de Representacao Digital.
 Criacao de uma pagina html.

AULA 2 (22/09/2023)
* Introducao ao site “W3SCHOOLS” para procura de tutoriais de CSS.
 Criacao de uma pagina html (continuacao).

AULA 3 (28/09/2023)
* Introducao ao programa AutoCAD.
 Construcao de um pentagono de modo a introduzir coordenadas e comandos atraves do teclado.

AULA 4 (29/09/2023)

 Continuacao da aprendizagem no programa AutoCAD.

 Importacao de umaimagem no AutoCAD, utilizando o comando ATTACH.
 Escalamento da imagem através do “scale factor”.

AULA 5 (05/10/2023)
 Feriado.



AULA 6 (06/10/2023)
* Inicio do decalque da planta da casa Antonio Carlos Siza.
* Introducao de novos comandos para iniciar a construcao das paredes.

AULA 7 (12/10/2023)

« Continuacao do decalque da planta da casa Antdnio Carlos Siza.
 Construcao de janelas e portas na planta.

AULA 8 (13/10/2023)
 Construcao de um painel atraves da elaboracao de um layout.

AULA 9 (19/10/2023)
 Construcéao da lareira da cada Antonio Carlos Siza.
 Explicacao de como colocar o trabalho 1 na pagina html.

AULA 10 (20/10/2023)
 Continuacao da construcao de um painel atraves do layout do AutoCAD.



AULA 11 (26/10/2023)
e Ausente.

AULA 12 (27/10/2023)

 Importacao de mobiliario do site Roca.

 Elaboracao de um corte da casa Antdnio Carlos Siza.
« Pormenorizacao da cobertura (materialidade).

AULA 13 (02/10/2023)
 Construcao de uma Superficie Parabodlica de Revolucao e de uma Paraboloide de Revolucao.

AULA 14 (03/11/2023)
« Abordagem ao comando EXTRUDE, para transformar formas planas em volumes.
* Inicio da construcao dos solidos platonicos — Tetraedro.

AULA 15 (09/11/2023)
« Construcao de Soélidos Platonicos: Tetraedro, Hexaedro e Octaedro.

AULA 16 (10/11/2023)
« Esclarecimento de duvidas para a entrega.



AULA 17 (16/11/2023)
 Explicacao do trabalho para a préoxima entrega.
 Construcao de Sdélidos Platonicos: Dodecaedro e Icosaedro.

AULA 18 (17/11/2023)
 Concluséao do exercicio da construcao de Solidos Platonicos.
« Desenvolvimento do trabalho de tridimensao da Casa Antdnio Carlos Siza.

AULA 19 (23/11/2023)
 Construcao do Guggenheim, atraves do comando HELIX.

AULA 20 (24/11/2023)
» Seccoes planas: exercicios de modelacdo CONE, SECTION e LOFT.

AULA 21 (30/11/2023)
* Introducao ao programa 3ds MAX.
« Exercicio da Lamparina no 3ds MAX.

AULA 22 (01/12/2023)
* Feriado.



AULA 23 (07/11/2023)
 Concluséao do exercicio da lamparina no 3ds MAX.
« Utilizacao de materiais e texturas no 3ds MAX.

AULA 24 (08/12/2023)
 Feriado.

AULA 25 (14/12/2023)
 Importacao do ficheiro em AutoCAD da casa em 3D para o programa 3ds MAX.

 Renderizacao do ficheiro.

AULA 26 (15/12/2023)
* lluminacao da chama dalamparina, no 3ds MAX.

AULA 27 (21/12/2023)



Programas:
- AutoCAD 2021 Autolisp
- 3D MAX 2021 Classic

Divisao do Semestre:
- Drawing

- Modelling

- Visualising

Criar uma pagina para a disciplina:

- Filezilla — client
- Brackets/ Notepad ++/ Sublime

AUTODESK’
AUTOCAD’

AUTODESK
3ds Max

IV




AULA 1 - CRIACAO DE UMA PAGINA HTML
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AULA 1 - CRIACAO DE UMA PAGINA HTML

Carolina Mendes | 20221168 | MIArq 2° H | 2023/2024

Faculdade de Arquitetura - ULisboa
Representacao Digital

Sumarios

Aula 1| 21.09.2023
Aula 2 | 22.09.2023
Aula 3 | 28.09.2023
Aula 4 | 29.09.2023
Aula 5 | 06.10.2023
Aula 6 | 12.10.2023
Aula 7 | 13.10.2023
Aula 8 | 19.10.2023
Aula 9 | 20.10.2023

Local da pagina onde estao os sumarios respetivos a cada aula.
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Escolha da cor do fundo

—khtml>
—|<head>
<title> Carolina Mendes </title>
—|<style>

background-color: Lightyellow;

“lightyellow” e do tipo de
letra Arial

Escolha da cor das letras
“notpink” para criar um contraste
com o fundo. O tamanho da letra

35px cria um contraste com as
outras palavras

v

font-family: Arial, monospace;

p.sansseri
font-family: Arial, sans-serif;

}

hl {
color: hotpink;
text-align: left;

< font-family: arial, sans-serif;
}

footer {
color: black;
text-align: center;
font-family: arial, sans-serif;
font-size: 15px;

}

—</atyle>

< /head>

<br:>
<br:>
<br:>
<br>

—| <div class="quadro">
— <fa>

—|<body>
—<div id="foto.jpg" style="position:absolute;

<link type="text/css" rel="stylesheet" href="estilos.css">

left:950px; width:430px;

height:50px; z-index:0

— <img src="foto.jpg" width="300" height="450" bottom="200px" margin-left="200px"></div>

<a href="http://www.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>

; margin-left:300px;margin-bottom: 250px">



Criacao de uma pasta
public_html no Filezilla,
para colocarmos todos os
documentos que
precisamos para a
criacao da pagina.

Primeiros documentos a
por no Filezilla:
- Index_html
-foto.|pg

E 20221168@ftp.fa.ulisboa.pt - FileZilla

— m] X
Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda
113 T | T - | = = 3
HE YV E - OO «/‘Egndb
Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de utilizador: 20221168 Palavra-passe: eeeessssee Ligacdo rédpida | ¥
Estado: Listagem de pastas de "/" bem sucedida
Estado: A obter a lista de pastas de "/public_html" ...
Estado: Listagem de pastas de "/public_html" bem sucedida I
Endereco Iocal:‘ C:\Users\carol\ Endereco remoto:L/public_html ~
=
il > ( -7 public_html
------- Default User
-1 Public
- Windows
Nome Taman... Tipo Modificado Nome Taman... Tipo Modifica... Permis... Proprie...
3D Objects Pasta de fic.. 21/03/2022... foto.jpg 905 6... FXheir.. 23/09/20... adfrw (.. 3443 1..
AppData Pasta de fic.. 06/05/2023... Gindex.html 1378 Chrom... 24/09/20.. adfrw (.. 3443 1..
Application Data Pasta de fic.. 22/09/2023...
Contacts Pasta de fic.. 07/05
Cookies ~. 24/03/2022..
Definigdes L Pasta de fic.. 26/10/2023...
cuments Pasta de fic... 21/03/2022...
{ Downloads Pasta de fic.. 26/10/2023...
Favorites Pasta de fic.. 07/05/2023...
IntelGraphicsPr... Pasta de fic.. 27/10/2023...
7 ficheiros e 23 pastas. Tamanho: 26 021 908 bytes 2 ficheiros. Tamanho: 907 063 bytes
Ficheiro remoto/local Dire... Ficheiro remoto Taman... Prio.. Estado
Ficheiros listados | Transferéncias falhadas Transferéncias bem sucedidas
@ Lista: vazia @ e




AULA 2 —INTRODUCAO AO SITE “W3SCHOOLS” PARA PROCURA DE
TUTORIAIS DE CSS.

3
“ Tutorials = Exercises ¥ Certificates » Services ¥ Search... Q () <[> Spaces = Get Certified ‘

schools

CSS JAVASCRIPT SQL PITAO JAVA PHP COMO W3.CSS BOOTSTRAP REAGIR MySQL

Tutorial CSS
Introducao ao CSS
Sintaxe CSS

e Tutorial CSS

Comentarios CSS

Cores CSS
Planos de fundo CSS
Bordas CSS

Margens CSS
Preenchimento CSS CSS é a linguagem que usamos para estilizar um documento HTML.
Altura/Largura CSS

Modelo de caixa CSS

Esboco CSS Este tutorial ensinara CSS do basico ao avancado.

Texto CSS

Fontes CSS - Comece a aprender CSS agora »

Proximo )

CSS descreve como os elementos HTML devem ser exibidos.

Site de auxilio a criacao da nossa pagina htm|



khtml>
] <head>
] <title>
- Carolina Mendes Sum&aacuterios </title>
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="carolina.css">
- </head>
_ N ] <body>
Aplicacao dos
<div id="titulo"
comandos: ] <br>
a <hl> Carolina Mendes | 20221168 | MIArqg 2&ordm H | 2023/2024</hl>
1 1&Ordf <a href="http://www.fa.ulisbeoa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>
o <br>
1 1&Ordm <a href="http://home.fa.ulisboa.pt/~nunocalao"> Repreldem Digital </a>
A &aaCUte <hZ> Sumé&aacuterios </hi> —
A &agrave ] <div id="destaque" class="div_ destaque">
A . ] <li><a href="aulal.html"> Aula 1 | 21.09.2023
E &eC|rC ] <li»<a href="aula2.html"> Aula 2 | 22.09.2023
~ . ] <li><a href="aula3.html"> Aula 3 | 28.09.2023
A &atilde ] <li><a href="aula4.html"> Aula 4 | 29.09.2023
8& (11 ] <li><a href="aula5.html"> Aula 5 | 06.10.2023
g ccedi ] <li><a href="aula6.html"> Aula 6 | 12.10.2023
] <li><a href="aula7.html"> Aula 7 | 13.10.2023
] <li><a href="aula8.html"> Aula 8 | 19.10.2023
] <li><a href="aulaS.html"> Aula 5 | 20.10.2023



AULA 2 — CRIACAO DE UMA PAGINA HTML (continuaco)

Hbody {

margin-left: 10%; margin-right: 10%;
color: black;

background: lightyellow;
font-family: Arial, sans-serif;

)
=hl {
- ~ font-family: Arial, sans-serif;
Criacédo de um CSS pessoal para a Font-size: 16px:
pagina html -
—h2 {
: ‘ color: hotpink;
carolina.css . font-size: 35px:
o}
h4 {
font-family: calibri, sans-serif;
font-size: 30px;
<head> color: hotpink;
<titles text-align: center;
. : : '}
Carolina Mendes Sumé&aacuterios </title> —Ih5 {
<link type="text/ess" rel="stylesheet" href="carolina.css"> font-size: 20px;
</head> font-family: calibri, sans-serif;
text-align: center;
'}
=he {
font-family: calibri light;
font-size: 18px;
text-align: center;

-
A
A\
—
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H I-| L T = «- - Autodesk AutoCAD 2021 Drawing1.dwg » Type a keyword or phrase Q, A arol1511men.r w A 0 v

Home Insert Annotate Parametric View Manage Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps
| _ O 4 O Z A "—" - ME @&l mo F* — ﬁ B
. . . / T { S A - H > . Y A W A A e Q |
- Encontrar o eixo (y, X) no conto inferior esquerdo line Polyline Girde Arc ’ 'DD ~ Text Dimension layer insert °  Properties Groups Utilies Clipboard .
T T y D—r_ Ol oo~ & T Properties = Z % %% - @ -
. Draw ~ Modify ¥ Annotation ¥ Block ¥ V.. ™
No AutoCAD Na arquitetura -
Start Drawing1* X ==
1un:1mm 1m [—1[Topl[2D Wireframe]

Trabalha em escala 1/1000x 10 print 1/100

Zoom scale x10

- Cart. coordinates

- Polar coordinates

- Absolute coordinates
- Relative coordinates

Polar coordinates sao dadas através da distancia e do
angulo dist<ang

Absolute coordinates - #

Relative coordinates - @

QW =~ Type a command
Model Layout1 Layout2 R & v N v L T:I - f x A 11~ ,n, -

Model space do programa AutoCAD



| W E' E’,‘ D; 'E E - - v Autodesk AutoCAD 2021 Drawing1.dwg » Type a keyword or phrase @, & carol1511men...~ & A ” 0 2

Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps = -

L- line (desenhar uma linha) / e //D 0% 4 A ﬁ l;;l: .-iii- - E\‘ i |".' -

A N R n
;_'7(‘;—

, ine Polyline Circle rc e imension X - Properties  Groups Utilities  Clipboard

U- Undo (voltar atras) AL O 5] =- FApo .. 9| e -
Draw ¥ Modify ¥ Annotation ¥ v v v v V.. v N
E- erase (apagar) Start Drawing1* X +
PL- polyline (conjunto de vérias linhas, linha S lllepleb Wireame] — @ X LAYER PROPERTIES MANAGER
Com pleta) N Current layer: 0 Search for layer 0,
& n A nim R %% % %

CO- copy (copiar elementos) Fiters « BTk

: s = = fi v o <
M- Move (mover objetos) — - Al Used L

R- rotate (rodar objetos)

CHPROP- change properties

DText- texto | —

S- scale W et fter << [P—
PEDIT- polyline edit

ALIGN

Se carregar no botao perpendicular para a linha ter
sempre 90°,

Wl =~ Type a command a All: 1 layers displayed of 1 total layers

Model layout! layout? + MODEL B i v | NN v V. - BN~ B A A 11> -4 o =

Window esquerda- cross

Window direita- janela de selecéao ~ p
Construcao do Pentagono:

Comando PL — coordenadas (10,10) —tamanho linha 10 — ang 0° - enter — 10<72° - enter —
10<144° - enter -10<216° - enter - close



> Type a keyword or phrase O & arolt51imen. @ A~ @ -~

[ "W H I;.’ D; 'E] E <« - v Autodesk AutoCAD 2021 Drawing1.dwg
Output Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps = - C . ~
riacao de layers para as

) Home Insert Annotate Parametric View Manage
(A OO S . e H o R : -
R A I+ o e B ¢ B diferentes linhas e fases

> 9% N ( ~ H y &
Line Polyline Circle Arc = A I[:m | Text Dimension - Insert Properties Groups  Utilities Clipboard T
- R B e = A do processo:
Annotation ¥ Block ¥ ,
 Pentagono

Draw ¥ Modify ¥

Start Drawing1* X +
2 PROPEE « Retangulo

[~1[Top][2D Wireframe]
Construcao de 5 Current layer: 0 « \ e Texto
retangulos 10x3 cm: il . &
PL — enter — 10<0° - enter — Filters ' « IS ~. L. P. Color Linetyy
=-Z Al
3<900 = entel’ - 1O<1800 = i-7 All Used |; 8 Pentagono 8- gf B red Conti
# Rectangulo 4- gf ¥=t M cyan Cojntin
& Texto 4- of S W yel... Contin

enter — 3<270° - enter

B nvert filter <« =

All: 4 layers displayed of 4 total layers

o M | M EoNhde- R Sl

X Wl =~ Type a command

Model  LayoutT Layout2 +

F‘J:’J |(J



L .

Wl =~ Type a command
Model Layout? Layout?2 +

Colocacao dos retangulos em torno do pentagono

SCIVIY



Pentagono

/| Vv
o

10<0 polar coordinates

X




» Type a keyword or phrase O, & carol1511men..w = A 7 o 2

= IE' B D; 'E_| E - - v v Autodesk AutoCAD 2021 Drawing1.dwg
Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps - -
R U A M ® @ ' Paredes \ E [D* N "-‘-k
=R ARSME haiiay "¢ B [8 R
Llne Polylme Clrcle Arc ‘ .. Text Dlmen5|on Layer X Insert ° Properties Groups  Utilities Clipboard 4
Y =) WD 5 e Properties 2Z % N5 i s
. Draw ¥ Modify ¥ Annotation ¥ Layers ¥ Block ¥ v v v v V.. v N
ATTACH - depois pede as = — 0
Coord enad as (1,0)’ duaS vezes enter. [~1[Top][2D Wireframel] — O X  LAYER PROPERTIES MANAGER
Current layer: Paredes Search for layer O,
& * =5 = g C | ¢
\ S.. Name ~ O. F. L. P.. Color
SCALE - scale factor (para adaptar a , = ® % o = Wuh.
' All Used ;. = Layer? ® o = 230
escala que queremos) S =R, PAmAg s
& Text ® oo = M40

0.80 =ax sf sf=0.80/0.285
DIST- medir distancias
LIST- medir todas as propriedades do

elemento
SCALE - selecionar objeto — enter —
canto inferior esquerdo escrever I —
B Invert filter <€ =

namero — enter

All: 4 layers displayed of 4 total layers

-

MODEL [ it v | G~ + v &0~ KX A 11~ £~ 4+ Do O=

=1~ Type a command

Model Layout1 Layout? +




ALIGN — selecionar o objeto (foto) — enter —
selecionar linha ou ponto inicial da linha e
ponto que queremos ir, ponto 2 no fim da
linha.

DASHED, HIDDEN - Tipos de letra

O- Offset (para copiar linhas a uma
determinada distancia)

OSNAP — object snap

TRIM — apagar pedacos da linha (clicar em
enter 2x)

FILLET —unir a curva

Tocar no Topo — centraliza os eixo vy, X.

L] L — o - 3
EFEELIE«« -~ Autodesk AutoCAD 2021 Drawing1.dwg » Type a keyword or phrase O, & carol1511men...”
Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps . -

of <
©

A Drafting Settings X

Ar

= Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quick Pro| ¢ | *
rawing1*

Object Snap On (F3)

Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes

Search for layer 0,

L] @ Endpoint - (] Extension Select Al -
S g

/A B Midpoint 5 (] Insertion Clear Al

P Linetype  Lineweight Transp...
O @ Center b 8 Perpendicular 1= B wh... Continu.. — Defa...
= Continu... — Defa...
i Geometric Center Tangent
e ca O [JTang ~ Invisible = JIS_02_0.7 — Defa...
% [ ]Node X [ JNearest & Geometry ] Continu... — Defa...
fe # Paredes =t B yel... Continu... — Defa...
& (] Quadrant (< [ ] Apparent intersection & Toxt - Continue ' — Defai:
J b Intersection 4 () Parallel
(i To track from an Osnap point, pause over the point while in a
é) command. A tracking vector appears when you move the cursor. To
d stop tracking, pause over the point again.
Options... Cancel Help
B Invert filter ¢
10 = : HEv: f B~ Type a command All: 6 layers displayed of 6 total layers

Model  layoutt Layout2

MODEL [ it v | G~ v 2]~ X A 11> £~ 4+ Do (O=

Edicao do object snap



| "W H l:J. D—,— ﬂ E - - v Autodesk AutoCAD 2021 Drawing2.dwg » Type a keyword or phrase O, & carol1511men.~ & A -~ e Y

Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps = -

) = ‘v\. .__~—I . N < . _"‘_ o b * L
[ )/ : + O % K A m ® O gf' Paredes Qg = E‘ {%T e Ii l
A 4 R O3 Z][_. GRS Z ol /—O = £, r ’ﬁ @, & \
Line Polyline Circle . I Text Dimension Insert ~ Properties Groups  Utilities Clipboard 5 .
- D \ oo - @ ; . & - %‘ v
-\ [ oo ‘e ol
Draw ¥ Modify ¥ Annotation ¥ Layers ¥ Block ¥
Drawing2* +

- O X LAYER PROPERTIES MANAGER
Current layer: Pared Search for layer

N
&
1 0%
Filters
S

& Geometry

” WCS & |nvisible
II + Paredes
c & Text

(' & \/ista

B Invert filt <« |

ahd All: 6 layers displayed of 6 total layers

Model Layout1 Layout2

-EE B A - -+ 8 o=

Criacao das
primeiras layers
para este trabalho



AULA 6 — Introducao de novos comandos para a construcao de paredes

CO - copy para copiar linhas geomeétricas

BREAK (partir linhas) — parte do local onde carregamos, (f) para
primeiro ponto.

Copiar uma parede inteira e roda-la: —
ROTATE- roda o objeto

STRETCH- alterar uma medida deixando as outras intactas,
esticando um objeto.

Comando para contas:

+ Soma

- subtrair

*multiplicar

/ diviséo

Temos de pOr sempre entre (), o sinal para a conta e 0s
ndmeros que quero para efetuar a conta.

NEAREST- escolher um ponto por proximidade

DRAWORDER- front/back — caso a linha va para tras do
desenho

Above/under
Linhas invisiveis ficam atracejado

Medias das paredes: 0.02, 0.11, 0.045, 0.15, 0.02

C- circle define um ponto para fazer a circunferéncia com o raio
gue entendermos.

A1



AULA 7 — Construcao de janelas e portas na planta

TRIM CUTTING EDGES -TR-T

Porta (linha) ponto (0.1) offset (0.4) — layer vaos100
HATCH - preenchimento das paredes

Match proprities

Extreem

Architectural Details
(ALIGHN)

ARC- arco, temos 3 pontos e depois fazemos extend (EX)

Reta tangente ao arco — perpendicular comum

Normalidade — no caso das curvas, areta € normal a curva, areta
é radial

Procurar o centro da curva e definir uma linha perpendicular a
reta

Move da parede para o ponto que deu

Depois move para o handpoint

PEDIT- polyline edit y-yes para transformar lines em polyline
Depois fazer Offset com as espessuras da parede

Arc Brick —representar tijolo

WCS — paracriar um novo eixo Y, X.

REGEN - pararegenerar os circulos vermelhos de erro.



AULA 8 — Construcao de um painel atraves da elaboracao de um layout

Planta, corte e alcado da casa Anténio Carlos Siza.dwg Type a keyword or phrase Q, & carol1511men...~

Express Tools

A Page Setup - Layout?

Page setup Plot style table (pen assignments)
. e . Modi & e
N : : d.cth v |
ES C O I h er I a'yo Ut e m b al X O - p ag I n a Planta, corte e alcad... Ant e - =
: (] Display plot styles
B ranca | | Printer/plotter
Harme ﬁ Sl T R Shaded viewport options
Clicar no botao direito- criar um novo Plotter:  DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk —{ 594 MM f— Chadeplot  As displayed
E : . T
I a.y ou t | here e b Quality Normal
Description: ’;
| i P
DWG to PDF. Pc3 L NI
Paper size Plot options
Tamanho do papel — Az bleed full Iso e S 8 Plot object lneweighis
(] Plot transparency
4 2 O = 5 94 Plot area Plot scale Plot with plot styles
. What to plot: Fit to paper Plot paperspace last
Portrait Autocad-1/1000 DTEXT Scale Layout s (1000 () ide paperspace object:
1 - 1 m m Plot offset (origin set to printable area) 1 mm v = Drawing orientation

: kN 000 [Bmm Center the plot 1 . © Portrait
Escolher documento acad e podemos e v i O Landscape
E > N cale lineweig R
alterar as canetas (cor e espessuradas ' (JPlot upside-d
linhas na impressao)

Preview... Cancel

=i I__.|

| mE < 7 v_.PAGESl;ETbTD 7
Layout2 papR ||, &~ 4 -G LR B-F+ 0t 6

-
&

A\

LD




AULA 8 — Construcao de um painel atraves da elaboracao de um layout

Desenhamos na folha A2, selecionamos texto (layer)
Selecionar um ponto. SIZE 10, rotate ong. 0°

Titulo: Representacao Digital 4 4espaces FAUL 4espaces
2023-2024

WORK 1 Desenho da casa Antonio Carlos Siza

Cada linha € uma linha e mexe-se individualmente

Em baico 5mm: Nome, NUmero e turma

Pode ser em qualquer lado.

MVIEW- make view

Clicar 2 vezes no window

Escolher a escala do desenho — Autocad 1/1000

Zoom (frente) 1/1000 x 10= 1/100
Scale (enter)

Sf x p (enter)

P- Pan (mover a imagem)

10x P

Repetir 2x para confirmar se esta bem.

Representacao Digital
Work 1 Desenho da Casa Anténio Carlos Siza

o []

FAUL 2023-2024

=1~ Type a comman



AULA 8 — Construcao de um painel atraves da elaboracao de um layout

Lado direito do rato em cima do layout

Page sefup- modify

Layout que queremos retirar — 2x no window
VPLAYER- Viewpart layer

Freze- Selecionar a layer que queremos
Carregar enter 2x

Window pode ter a forma que n6s temos
Quando apagamos layers e melhor currert
Forma diferente — MVIEW- poligonal

PEDIT — JOIN- para transformar numa palylime
DIM- Dimensao

DIMALI- Dimension align

Dimensionar no paper pace e nunca dentro do Window
DIMANG - Dimension angular

DIMSTYLE- Modif- Lines -architct mods

Representacao Digital
Work 1 Desenho da Casa Anténio Carlos Siza

o []

FAUL 2023-2024

=1~ Type a comman



Utilizacao de Tijolo refratario
0,2 0,4 0,7

SCIVIY



AULA 9 — Explicacao de como colocar o trabalho 1 na pagina html

:L/ *C:\Users\carol\OneDrive\Ambiente de Trabalho\Representacao Digital\entregas.html - Notepad+ +

Ficheiro Editar Procurar Visualizacdo Codificacdgo Linguagem Definicdes Ferramentas Macro Executar Plugins Janela ?
sHHR L GE s hD 2Nyt EES1 FIETA=® BEDE R |
B carolinacss Q]H aula9.html Q[H aula10.html Ql aula13.html tBIHauIaQ.html tﬂ’ﬁaulam.html @liaulaLhtml 1 = entregas.html E3

1 <html>
2 <head>

g <title>
4 — Entregas </title>
. 5 <link type="text/css" rel="stylesheet" href="carolina.css">
Copiar parte do documeto PDF. °© b </head>
DWG — para o autocad ( codigo pessoal - <o
' 1 ~ 10 <div id="titulo"
para saber se foi copiado ou nao) T o
— . ~ 12 <hl> Carolina Mendes | 20221168 | MIArqg 2&ordm H | 2023/2024</hl>
~azer uma impressao A4 de desenho 13 <a href="http://wwy.fa.ulisboa.pt/">Faculdade de Arquitetura - ULisboa </a>
. ~ 14 <br>
|mpressao teSte 15 <a href="http://home.fa.ulisboa.pt/~nunocalao"> Representa&ccedil&atildeo Digital </a>
16 <h2> Entregas </h2>
10 =] <h3> <a href="trabalhol.pdf"> Trabalho 1 pdf </a>
18 <br>
19 - <a href="trabalhol.dwg"> Trabalho 1 dwg </a></h3>|

Criacao de um espaco para entregas na
pagina e colocar la todos os —

documentos para entrega. —




AULA 10 — Construcao de um painel atraves da elaboracao de um layout
(continuacao)

RS EE LT =Ee«- Planta, corte e alcado da casa Anténio Carlos Siza.dwg » Type a keyword or phrase O, & arol1511men..~ =

Home Insert Annotate Parametric  View Manage  Output Add-ins  Collaborate Express Tools Featured Apps | Layout . -

T
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~ A T~ YN - — - M @ @[l rte hatch 1.10 i * ]
ol | _ C) 4 n | - ® @ L ot corte hatch 1.10 ) 1_. [';_;T
\ / ! o~ O Al - L O < >~ 4 -

line Polyline Circe Arc 3, = g Layer S Insert Properties = Groups Utilities Clipbod
- ] 0O, ¢ 2 > v o

yr w
. J J ‘./-. )
Properties =% =» =

DIMILN _ Llnear Draw ¥ [ Annotation ¥ ; Block ~ v v v v
Start Planta, corte e alcad... Anténio Carlos Siza*

DIMALI - Aligred

- espessura das linhas para Representacio Digital FAUL 20232024

. ~ Work 1 Desenho da Casa Antonio Carlos Siza
Impressao

[t1[Topl[2D Wirefrage]
- cotas

DIMANG — Angular
DIMSTYLE
Arquitectual tick
Modify
Dimensions

Plot- comando para impressao do
layout

Layout1 Layout2 MODEL #HE i «~ l:._ &~ Y -~ B Tj v g XK & ol 12206888 v (L4

FACULDADE DE ARQUITETURA

UNIVERSIDADE DE LISBOA



AULA 10 — Construcao de um painel atraves da elaboracao de um layout
(continuacao)

Autodesk AutoCAD 2021 Drawing2.dwg [ype a keyword or phrase Q, A carol1511men...”

&' - X A A e (A llnl v rat s Y v e ~ s o
Output Add-ins Collaborate express lools

A Plot - Layout1 A Plot Style Table Editor - DWF Virtual Pens.ctb

Page setup General Table View Form View assignments)

Name: <ioneal | Flet Properties

! v E
1 ||} Color 1 /L

Drawing2*

_ (5] Color2 Dither.  on ;
Printer/plotter [ Color 3 ions

Name: M DWG Color 4 Grayscale: Off displayed
| ||} Color5 —
Plotter: DWGTof g Color 6 Pen#: 1 . rmal

Where: File [l Color 7 Virtual pen #: 1 0
[ Color 8 =
Description: [] Color9 Screening: 100

[l Color 10
[ Color 11 Sirid
. [l Color 12 Adaptive:  Off eights
Paper size [l Color 13

150 full bleed A2 (420, |l Color 14
Mgttt Line end style: yse object end style ityles
(1]

Plot area Line join style:  se object join style i
Description: o obiects
What to plot: Fill style:  yse obiject fill style g

Plot to file Linetype:  yse object linetype

Lineweight: ___ 0 2540 mm cy

Layout

Layer Properties Manager

o : o layout
" Edit Lineweights... Save As...
Plot offset (origin set to p

X: 0.00 mn

y: 0.00 mn E

Add Style Delete Style wn

Preview... Save & Close Cancel ! Help @

Wl =~ Type a command -

ESvatay | Layoutel Layeuts vooeL [ i v G - v BT - B B+ L

»

-
&

A\

LD




Pagina de loucas —roca
Desenhos em 2D em DNG

Descarregar o ficheiro, abrir o ficheiro no
autocad

Copiar um ficheiro ( um desenho aberto)-
Copy CLIP

Seleccionar o desenho todo
PASTE CLIP

Esta desenhado a escala natural 1/100
Loucas San — Lavatoério....
WBLOCK
- abre uma janela
- selecionar o objeto unidade mm.
- object - Retain
- mudar o nome
Comando insert — recente blocks
ALIN  Selecionar o meio - reavest

& PoRTUGAL SOBRE A ROCA |7 GALLERIES | PONTOS DE VENDA |

PRODUTOS ~ COLEGOES ROCA LIFE AREA PROFISSIONAL ~ IN-WASH

INiCIO / PRODUTOS

LAVATORIOS

Os lavatorios da Roca oferecem infinitas possibilidades de adaptag&o a todos os tipos de
projectos de design de interiores. Escolha entre lavatorios de porcelana, Fineceramic® ou
Surfex®, com a possibilidade de instalagdo de encastrar por baixo, de encastrar, sobre a
bancada, semiencastrados, Totem e mural.

QUAL E O TIPO DE PRODUTO QUE ESTA A PROCURA?

LAVATORIOS LAVATORIOS DE LAVATORIOS DE LAVATORIOS DE LAVATORIOS SEMI- LAVATORIOS DE
MURAIS (74) BANCADA (37) ENCASTRAR (25) ENCASTRAR POR ENCASTRADOS (2) COLUNA (1)

SERVIGO AO CLIENTE | Y

«— VOLTAR

COMPLEMENTOS
PARA LAVATORIOS
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Home Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps = -
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Lme Polylme Circle ”’_f = Text Dimension Layer - Insert ~ Properties Groups  Utilites Clipboard o .

% A\ 0OJ oo \ = = Properties

Draw ¥ Modify ¥ Annotation ¥

Start Planta, corte e alcad... Anténio Carlos Siza* X poliedros*

[~ 1[Top][FlatWithEdges]

Command:

Command:

Yl &=~ Type a command a

Model Llayoutl  layout2  + MODEL Hf i v L& ~ 4 v X~ KX A 1~ £~ 4 o r




Painel Al

Representacdo Digital FAUL 2023/2024
Desenhos da casa Antonio Carlos Siza
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Current layer: Texto Search for layer

el - ’

-Y M =F * =z = e = 'Q
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Comando para fazer uma linha curva SP-

SPLINE
Re surfe — REVSURF

Comecar no ang 0° revolucao 180°

il
i
i

ALy
II ALY

il
_ W//i/ll

i
iy

I
]

1] ”

ORBIT - OR
Fica como um guarda-chuva

SURFTAB 1 ou 2- 6 mas sao 40
Meridianas 6 mas nao 30

SHADE - preencher linhas (sombras)

Revolucao e Extrasao
EXPLODE




Superficie Parabodlica de Revolucéao e de
uma Paraboloide de Revolucao

W4 = E.I L T E - Autodesk AutoCAD 2021 Drawing3.dwg » Type a keyword or phrase Q A carol1511men...w = - -
] i 4 (] — - L.

Home Visualize Insert View Manage Add-ins  Collaborate  Express Tools  Featured Apps = -

- oW saPSPHP O PSTLZNn G @ L lelu (s

Box FExtrude Revolve Loft Sweep Presspull Union Subtract Intersect Line Polygon Move Offset Copy Erase 3D Mirror No Filter Move  World X 3 Point Layers...
v v v v v M Gizmo

- *

Create ¥ Edit ~ Draw ¥ Modify ™ Selection Coordinates
Start Drawing3* X  Drawing3* X  Drawing2 X +

[~ ][Custom View][FlatWithEdges]

Superficie Parabélica de Revolugéo Paraboloide de Revolugdo

3DORBIT Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.

<

Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.

Model Layout Layout? +



POLYGON -pentagono

EXTRUDE - transforma o objeto num
volume e podemos aplicar a altura que
gueremos.

SHADE - cria sombra
HIDE —retira

UNION

Visual styles
SUBTRACT
INTERSECT

BOLEAN

Comando ORBIT - para ver o model
space em perspetiva




Solidos Platdonicos

Explicacao da construcao
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Current layer: tetaedro Search for layer O,
= . y 4 -
. g . % % SLE.

Filters Linetype  Lineweight Transp.. N. Descript

=

- :‘-'6 All S Contisy —— 0

- 8 All Used L: v tetaedro
# hexaedro

# octaedro

# dodcaedro
# jcosaedro
& texto

& cotas

=

.. Continu... — Defa... 0

3

Continu... — Defa...

B wh
H yel
=

[

Continu... — Defa...

—
bl

Continu... — Defa...
| tetaedro Hexaedro/cubo  Octaedro Dodecaedro Isocaedro

I

Continu... — Defa...

(o]
)

i
)

Continu... — Defa...

[z L
o
o
o
o

P.
=
=
=
=l 140
=
=
=
=

H EH B
N AW
o

™

Continu... — Defa...

(O )
w

Tetraedro 4 faces (triangulares)
Hexaedro 6 faces (quadradas)
Octaedro 8 faces (triangulares)
Dodecaedro 12 faces (pentagonais)
Icosaedro 20 face (triangulares)



1° triangulo
Fazer um POLYLINE com 10 de lado e
angulos de 120°

 Fazer MIRROR, para assim obter os 4
triangulos

 Fazer HATCH (com 75% de
transparéncia) para preencher o
solido

« Criacao de um eixo central no meio
dos 4 triangulos e uma circunferéncia

« Colocar a circunferéncia na vertical
através do 3DROTATE (utilizando o
eixo vermelho)

SCIVI



Selecionar a face // ao eixo x e
fazer SDROTATE para a rodar ate a
Intersecao do eixo com a
circunferéncia;

Rodar o objeto inteiro atraves do
ROTATE para conseguirmos
colocar as outras faces na posicao
correta. Iremos fazer uma rotacao
de 60°.

Por fim, basta apenas aplicar de
novo o SDROTATE nas outras
faces.
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[~ [Topl[FlatWithEdges]

Model Layout1 Layout2

e

)
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B\

nage
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sy
- = O -
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e Imension

Type a keyword or phrase o, A carol1511men..- W A ~ 0 v

Collaborate  Express Tools  Featured Apps = -

# 9 . IP [l hexaedro | E‘: de: g‘ [E‘T — ﬁ h
Properties  Group

* = % a=

Insert roups  Utilities Clipboard
= &

Base

hd hd hd

mooeL Bl i v |, -1 R -RBAXA - -+ e o=

1° quadrado

Fazer um POLYLINE com 10 de lado e
angulos de 90°

 Fazer MIRROR, para assim obter os 5
guadrados restantes para fazer a
planificacao;

 Fazer HATCH (com 75% de
transparéncia) para preencher o
solido;

 Como todas as arestas sao paralelas
a algum dos eixos (X e y) podemos
aplicar de imediato o 3DROTATE.



Autodesk AutoCAD 2021

[ [ ] EE = = - - R [y ap— = - ) - -
poliedros,dwg » Type a keyword or phrase O\ & carol1511men...~ o 30 ‘g A | "W |=| H (N — I g Autodesk AutoCAD 2021 poliedros.dwg 0 ras O, S aol1511men..s = A o
. : . : Home Insert Annotate  Parametric  View Manage Output Add-ins  Collabor xpress Tools
Manage Qutput Add-ins Collaborate  Express To Featured Apps = - - L y -
. . . - < A [ =
[ y— gpil'li‘ ¥ l‘l Eg : > N ] == o - =
sy - % ‘ Line Polyline Circle Arc D Text Dimension
el . TH £ 5 e - e S S A =
Text Dimension Layer . ' Insert > Properties  Groups Utilities e =
y = Properties I ® -
Annotation ¥ Block ¥
poliedros*

s M

I:I* b

3 E\ HillN l | -

Layer < , Properties

= y E= Properties 7 = o ®
Annotation ¥ Layers ¥

Start poliedros*

[~ ][Custom View][FlatWithEdges]

Groups Clipboard

Utilities

Base

INTELLIZOOM

Command: U

o

: /' 3DROTATE
Model Layout1

Layoutz  +

Spécity angless¥@PFt=point or type an angle:
F
Command: *Cance

Wl =~ Type a command -
y
Command:

AP

MODEL 3| i » B (& v ¢ ~ A~ (R A 11~ £ -4 o
Wl =~ Type a command o

°
MODEL Bl ::: ~ Il (- ~ | ~ [ - B A A 11~ £

Fazemos 3DROTATE em todas as

fazes do hexaedro até obtermos o
solido completo.

2D,



Dimension - : EO Properties Groups  Utilities Clipboard
4 e o

Properties =%

Annotation ¥

X poledrost X+ * Primeiramente construcao da base
através de um quadrado e um

triangulo, utilizados anteriormente.

 Fazer HATCH (com 75% de
transparéncia) para preencher o
solido;

* Criacao de um eixo central no meio Custom Vi FltWihtdaes
dos 4 triangulos e uma circunferéncia

« Colocar a circunferéncia na vertical
atraves do 3DROTATE (utilizando o
eixo vermelho)

 Fazer COPY do triangulo (colocando-

—— O N0 Mesmo Sitio) para de sequida

B3~ Type a command conseguir fazer 3DROTATE dos 2,

um para cima e outro para baixo,

respetivamente. SN

Start poliedros*

Command:




* De seqguida, fazemos um 3DARRAY para
concluirmos a construcao do solido.
Selecionamos os 2 triangulos, colocamos
Polar e o numero de faces (4), em torno de
360° e selecionamos o eixo central.




1° pentagono
Fazer um POLYLINE com 10 de lado e angulos
de 72° 144° e 216°, respetivamente.

 Fazer MIRROR, para assim obter mais 2

nentagonos.

 Fazer HATCH (com 75% de transparéncia)

para preencher o solido

* Criacao de dois eixos perpendiculares a dois
lados do pentagono e de seguida duas
circunferéncias.

* Colocar as circunferéencias na vertical
atraves do 3DROTATE (utilizando o eixo
verde).




Fazer ALIGN e selecionar 3 pontos para que
um dos pentagonos se levante com um
determinado angulo. Fazer o mesmo com o
outro pentagono.

Fazer 3DARRAY, colocamos Polar e o
numero de faces (5), em torno de 360° e
selecionamos o eixo central.

Ficando assim com a metade do
Dodecaedro.



« Fazemos um 3DMIRROR para copiarmos e
Invertermos a metade do Dodecaedro.
Selecionamos 3 pontos gue estejam a mesma cota.

* Por fim, fazemos um MOVE para conseguir unir as
duas metades de forma correta e assim obter o

solido completo.




 Em primeiro lugar, construimos uma planificacao
em 2D do salido.

« De seqguida, comecamos a construcao da base do
solido.

1° pentagono

 Fazer um POLYLINE com 10 de lado e angulos de
72°, 144° e 216°, respetivamente. Depois fazer
COPY e ROTATE para fazer um pentagono
iInvertido.

« Construcao de um triangulo com um dos lados
adjacente a um lado do 1° pentagono (fazendo
COPY dos triangulos construidos anteriormente).

* Criacao de um eixo central no meio do 1°
pentagono e outro eixo no vertice do outro
pentadgono e uma circunferéncia.

* Colocar a circunferéncia na vertical através do
3DROTATE (utiizando o eixo verde).




 Fazer um COPY do triangulo no mesmo local, para
de seguida conseguirmos fazer SDROTATE dos
dois.

 Fazemos 3DROTATE dos dois triangulos utilizando
0s dois pontos de intersecao dos dois eixos na
circunferéncia.

« De seqguida, utilizamos o 3ADARRAY para copiar
estes triangulos em torno do pentagono.




« Fazemos um 3DMIRROR para copiarmos e
Invertermos a metade do Icosaedro. Selecionamos
3 pontos gue estejam a mesma cota.

* Por fim, fazemos um MOVE para conseguir unir as
duas metades de forma correta e assim obter o

solido completo.




* A dualidade entre eles € uma propriedade,
onde as faces de um sdélido correspondem
aos vertices do solido dual, e vice-versa.
Essa dualidade destaca relacoes
geometricas especiais entre essas formas.
Por exemplo, o cubo é dual ao octaedro, e
0 dodecaedro é dual ao icosaedro.

« Utilizacao do comando ALIGN, fazendo

SCALE, para colocar os solidos dentro uns
dos outros.



IV






Solidos Platonicos

£3
ﬁ%ﬂgﬁ *

+

T

%




Start poliedros X Model planta* % +
bw][FlatWithEdges]

I[Custom View][ElatWithEdgest.

« Utilizacao do comando EXTRUDE, para fazer a tridimensao das paredes. Umas tém 3.5m e outras 2.4m
« A parte das janelas é feita a parte e depois fazemos MOVE para colocar no centro certo.

 Boolean Operations - Adicao, Subtracao e Intersecao

« Utilizacao do comando UNION para juntar as paredes



Autodesk AutoCAD 2021 Guggenheim.dwg » Type a keyword or phrase O, & carol1511men..~ = A -~ Q 2

< Veu Maruge OupuAdbins Colibonte _bpressTools _Festued ops - ) * De sequida, fazemos o decalque de um segmento
| A N R S A da imagem, neste caso de um piso.

| il * Depois fazemos a geometria do edificio para entrar

oo oo vitan 0 maior e o menor raio da Hélice, e a distancia
entre eles.

 Colocamos em ORBIT.

 Fazemos um COPY do segmento gue desenhamos
do edificio e colocamo-lo na vertical utilizando o
3DROTATE

 Com essas medidas, utilizamos o comando HELIX
e com um ponto gualgquer colocamos as medidas
do menor raio, do maior raio, fazemos TURN para
decidirmos o numero de voltas que a Hélice da
(que neste caso € 5.75) e por fim pomos a
distancia entre os dois raios, ou seja, a sua altura.
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i Vol =~ Type a command N All: 5 layers displayed of 5 total layers
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Para importar a imagem utilizamos o comando ATTACH e escolhemos a escala que a imagem tem.

De seguida, criamos as layers gue iremos usar neste trabalho.

Para fazemos o escalamento da imagem fazemos uma linha da ponta de um piso ao outro, e outra linha
fora da imagem com a medida de 3.35. Utilizamos o comando ALIGN e unimos a linha uma a outra. Fica
assim a imagem com a conversao da escala em feets para metros.
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« Colocamos o segmento do edificio unido com a
Hélice, utilizando o MOVE.

 Fazemos um EXTRUDE do objeto, fazemos PATH
e carregamos na Hélice.

* Por fim, fazemos SHADE para preencher a Hélice.
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» Utilizacao do comando CONE, comecando nos
pontos (20,20). Com uma circunferéncia com 5 de
raio e 5 de altura.

 Fazer SHADE para preencher o cone.

* De sequida, fazemos um 3DMIRROR para
fazermos um cone invertido a partir do vértice do
Nosso cone. Para este comando utilizamos 3
pontos que estejam a mesma cota.




 POLYLINE, com 10 na direcao (y) e 20 na direcao (x).
Fazer HATCH e GROUP dos dois. Fazer COPY 4 vezes
deste retangulo todos em cima uns dos outras, que no total
sao 5.

* Mover os 5 retangulos, usando MOVE, e coloca-los junto
ao quadrante do lado esquerdo do cone.

 Mover um dos planos 0.5 para cima, intersetando o cone.

 Fazer SBDROTATE na lateral esquerda do retangulo com 20
graus.

» Fazer 3DROTATE de 45° graus e depois puxa-lo para que
Intersete a base.

» Fazer dois planos verticais, atraves do 3DROTATE de 90°
graus, movendo um a passar no eixo, € 0 outro um pouco
mais ao lado.

SCIVIY



 Com a ferramenta "SECTION", definir os cones _enter 3
pontos num plano (3 vértices dum so6 plano). Fazer com
todas as seccoes.

 Fazer um COPY das seccoOes para o lado da nossa
construcao.

\Users\carol\AppData\Local\Temp



* Fazer superficies: SURFTAB 1 - 30, SURFTAB 2 -

30, REVSURF do objeto em torno do eixo
(selecionar o eixo que queremos atraves das linhas

auxiliares).
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exercicio

Seccoes planas

—][Custom View][FlatWithEdges]

Wl =~ Type a command




* Fazer 3 circulos tangentes uns aos outros, de
tamanhos diferentes.

* Depois selecionamos os 3 e utilizamos o comando
LOFT, e conseguimos uma forma em 3 dimensoes.

tions selected



* Duas box , que juntas formam uma espécie de
cofragem. COPY e depois apagar uma metade
diferente em cada conjunto.

* Depois de termos o objeto dividido em dois
voltamos a junta-los escolhnemos um e modificamos
a cor e a transparéncia. A seguir, atraves do
comando THICKEN conseguimos dar espessura.
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Seccoes planas: exercicio do LOFT
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» Realizacao da subtracao do Toros ao cilindro,
atraveés das operacoes booleanas da subtracao.
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« Depois vamos a Modifier list, selecionamos Taper,
acionamos o Limit Effect, com um Upper Limit: 80 e
Lower Effect: 50. Nos parametros, colocamos no
Amount: -0,5 e Curves: 1,5.
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Fazer movimento de revolucao, selecionando toda
a linha e usamos o comando LATHE.

Com o botao direito do rato, selecionar Axis e
arrastamaos para o sitio certo.
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Lamparina com espaco envolvente,
utilizando materiais
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